第1巻第3課

第3課　パーソナルデータ
目標
	日本語学習目標

・電話番号と誕生日について、言ったり尋ねたりすることができる。

・日本語の拍の特徴がわかる。
文化・人間関係目標

・友達と誕生日や電話番号の情報を交換することを通して、相手と関係を作る。

・日中の数字のジェスチャーを比較して、共通点と相違点に気づく。
・世界では、数字にまつわる価値観が異なることがわかる。
	文字学習目標

・英語と日本語のつながりがわかる。
・日本語の外来語の取り入れ方の特徴がわかる。
・カタカナが日本語の表記において何に使われているのかがわかる。
・ひらがな10文字が読めて書ける。


トピック場面（主题场面）
●制作意図＆授業のヒント

・お互いのことを知り合うために誕生日を教えあっている場面を出しました。
・張は美佳のストラップを見て、自分と同じ魚座だとわかり、誕生日を聞きたくなり、美佳に誕生日を聞きます。この場面を利用して、自分なら相手に日本語でどう聞けばいいのか知りたいという気持ちにさせます。また、主題場面の後に続く場面では、金がジェスチャーで美佳に自分の誕生日を伝えようとしていますが、美佳は理解できません。ここで、日中のジェスチャーの違いに注目させることができます。
問いかけ例
○張は美佳に何を話しかけたと思いますか？どうしてそう思いますか？

○美佳は何と答えましたか。張は何と答えたと思いますか。

○（P24の2コマ目の漫画）金は何をしていると思いますか？
○（P24の2コマ目の漫画）美佳は金が言いたいことがわかりますか。

○（P24の2コマ目の漫画）どうして美佳は金が言いたいことが分からないのでしょうか。
○（P24の2コマ目の漫画）あなたならどうやって美佳に誕生日を伝えますか。　

●補足説明

・数字のジェスチャーについては、P57の学習活動で扱っています。
学習活動（学习活动）
わたしの誕生日
	活動のねらい

	・自分の誕生日が言える。

・日中の数字のジェスチャーを比較して、共通点と相違点に気づく。

	技能
	言語材料

	聞く話す
	読む
	書く
	表現
	語彙

	●
	
	
	～月～日　

わたし／ぼくの誕生日は～月～日です。
	誕生日、～月、～日、数字（１～12）（13～31）、わたし、ぼく


●活動内容

・自分の誕生日を言います。
●制作意図＆授業のヒント
・P24の漫画2コマ目で、金がジェスチャーで美佳に自分の誕生日を伝えようとするが、美佳はわからない。この場面から、生徒に日中の数字のジェスチャーの共通点と相違点に注目させましょう。
・数字は、1～12までは言えるように、13～31は自分の関係がある数字（誕生日など）だけ言えるように、32～100は教師がクラスの状況をみて適宜扱いましょう。活動をするとき、P58の表を見ながらでかまいません。
・日付の読み方が特別なものに注意をしましょう（1日～10日、20日）。
●補足説明

なし

自分の電話番号・友達の電話番号
	活動のねらい

	・自分の電話番号を言うことができる。

・相手に電話番号をたずねることができる。

・電話番号を自然な拍で言うことができる。

	技能
	言語材料

	聞く

話す
	読む
	書く
	表現
	語彙

	●
	
	
	～さんの電話番号は？／～。
	電話番号、数字0


●活動内容

・友達に電話番号を聞きます。
●制作意図＆授業のヒント

・日本語は2拍でリズムをとることを意識させます。数字を言うときも、1拍の数字を2拍分の長さに延ばすことでリズムをとります。このことを意識させるために、教材上では数字の2を「に」と書かず「に（い）」と書いています。

・「0411-23456789」の「－」は、ポーズを取ります。「－」を「の」と読む人もいます。

●補足説明

なし

電話帳
	活動のねらい

	・お互いに誕生日や電話番を聞いたりたずねたりできる。

	技能
	言語材料

	聞く話す
	読む
	書く
	表現
	語彙

	●
	
	●
	～さんの誕生日、いつ？／9月6日。
電話番号は？／9876-5432
	いつ


●活動内容

・友達に電話番号、誕生日を聞いてアドレス帳をつくります。
●制作意図＆授業のヒント
・できるだけたくさんの人に聞くようにしましょう。電話番号や誕生日を聞くことは、友達になるきっかけや関係作りを促進します。また、実際に役に立つ情報です。
●補足説明

なし
コラム（专栏）
ラッキーナンバー・アンラッキーナンバー
	目標

	・世界では、数字にまつわる価値観が異なることがわかる。


●制作意図

・世界の中学生の数字にまつわる価値観や意識を、写真と問いかけで提示しました。自分たちとの共通点や相違点に気づかせます。
●授業のヒント

1．自分たちの文化において縁起のいい数字、縁起の悪い数字があるか、それは何か、理由について話します。
2．教材の数字について、黄色い丸とグレーの丸とどちらが縁起のいい数字か、縁起の悪い数字かを話します。

3．世界の中学生があげた数字が、どうして縁起がいいのか、どうして縁起が悪いのか調べて発表します。

4．世界のほかの地域についても縁起がいい数字、悪い数字、その理由について調べます。

・参考までに国名を書き添えていますが、必ずしも、この国の人達がみんな同じ印象を抱いているわけではありません。同じ地域でも、印象は人によって異なることも伝える必要があります。

●補足説明

教材に出てくる数字の説明　　○＝ラッキーナンバー、×＝アンラッキーナンバー
	日本
	○
	7
	西洋の影響を受けている。

	
	○
	8
	漢字の「八」が末広がりなことから。

	
	×
	4
	「死（し）」の発音と同じだから。

	
	×
	9
	「苦（く）」の発音と同じだから。

	アメリカ
	○
	7
	1885年9月30日、メジャーリーグで優勝を決める重要な試合がありました。試合は７回になりました。バッターはシカゴ・ホワイトストッキングスのジョン・クラークソン。
　彼が打った球はフライになりました。このままでは相手に球をとられてアウトになってしまうと思った時、なんと突風が吹いてきて、球はホームランになりました。そんなことから、彼は「ラッキーセブンス」と言い出し、流行らせました。そして彼は無事、メジャーリーグ出場が決まりました。それが1963年の7月のことでした。

	
	×
	13
	色んな説があるが、「最後の晩餐」への出席者のうち、その13番目がユダだったから。また、キリストの磔刑（たっけい）が13日の金曜日に執行されたからだといわれている。

	モンゴル
	○
	3
	

	
	○
	9
	シャーマニズム的発想で、天が9つあるから。

	
	×
	7
	北斗七星が死を司る星だから。

	韓国
	○
	7
	西洋の影響を受けている。

	
	×
	4
	漢字の「死」と音が似ているから


日本語広場（日语广场）
おもしろい日本語の発音－拍
	目標

	・日本語の拍の特徴がわかる。


●制作意図

・日本語の発音は中国語と違い、拍でリズムをとっていることを早期に意識させます。

●授業のヒント

・日本語では2拍でひとつの単位としてリズムをとることが多いです。電話番号の数字も「2（に）」を「に（い）」、「5（ご）」を「ご（お）」と伸ばして言うことが多いです。録音を聞いて、そのリズムを真似て練習しましょう。
・「ゆびきりげんまん」は、約束を守る証拠として、お互いの小指を絡めて誓い合うときのわらべ歌です。「ゆびきりげんまん」の意味は「約束をやぶったり嘘をついたりしたら、拳骨で1万回殴り、針を千本飲ませる」であると言われています。中国にも似ているものがあるかどうか話をするといいでしょう。
・録音には2種類収録されています。1種類めは、リズムを意識させるために歌わずに収録しています。2種類めは、実際に「ゆびきりげんまん」をするように歌を収録しています。録音にあわせて拍を感じながら「ゆびきりげんまん」を歌ってみましょう。
●補足説明

なし
考えてみよう・言ってみよう（想一想 说一说）
●制作意図＆授業のヒント

・学習活動で扱ったことを、振り返ったり、確認したりします。誕生日や電話番号、そして第2課で習った名前を電話帳という形を利用して、一つにまとめます。

・「说说看」では、金が日本語で誕生日も電話番号も言えるようになって、美佳に教えています。録音に二人の会話が収録されているので、それを聞き取って書きこみましょう。
●補足説明

・参考解答

　　　NAME：金恵蘭　　　　　　　電話：8435-5686　　　　　　　誕生日：9月6日
日本語との出会い（初识日语）
日本語と英語のつながりを考えてみよう！

外来語
	目標

	・英語と日本語のつながりがわかる。日本語の外来語の取り入れ方の特徴がわかる。


●活動内容

・絵の中のものを英語で発音してみます。その後テープを聞いて、どれを指しているか当てます。
●制作意図＆授業のヒント

・外来語を似た音をあてて取り入れるという特徴に気づかせます。生徒の英語の知識を利用して授業を進めてください。
1．それぞれの単語を英語で何と言うか確認します。

2．テープで日本語の単語を聞いて、どの単語のことを言っているかを考えます。また、どうして聞いてわかったのか（聞いてわからなかったのか）を話します。
3．日本語の単語と英語の関係について、わかったことを話します。

例：日常の言葉に外来語がたくさんある

英語の音を日本語にあてはめる形で取り入れている

聞いて、すぐにわかる単語とわからない単語がある

●補足説明

参考解答
第2题
1．ジュース　　　2．バス　　　　　3．スキー　　　4．ペン　　　　　5．ハンバーガー
6．バナナ　　　　7．サッカー　　　8．タクシー　　9．アイスクリーム　　　10．ゲーム
11．コンピューター　　12．ノート　　13．テレビ　　　14．バスケ
カタカナを探そう
	目標

	・カタカナが日本語の表記において何に使われているのかがわかる。


●活動内容

・漫画からカタカナを探し、カタカナはどんな単語を書くときに使われるのか考えます。
●制作意図＆授業のヒント

1．カタカナの文字の特徴について話します。（第1課の復習）
2．漫画からカタカナだと思う文字を探します。
3．カタカナはどんなところで使われていると思うか、ペアで話しあって、発表します。

・ここではカタカナをいつ使うのかが重要な点です。ですから、漫画の中に出てくる擬音語・擬態語の意味を教える必要はありません。擬音語擬態語の意味は、「漫画の説明」を参照してください。
●補足説明

参考解答
・カタカナを使うとき
　外来語（トランペット、ブラスバンド、クラス、サッカー）、擬音語、擬態語
・漫画の中のカタカナ
　P14　ズキッ　　カツン　　キラリ　　キャッ！！

　P15　ダッ　　　ボソッ

　P16　パンパン　

　P17　ガチャ

　P18　ザワッ　　シーン

　P19　ドキドキ

　P20　ワイワイ

　P21　コク

　P22　バサッ

　P25　バリン

　P26　ガチャ

　P27　キョロキョロ

　P28　サッカー　　クラス　　

　P29　トランペット　ブラスバンド

　P30　パチパチパチ　

　P33　ダッ

ひらがな（平假名）
	目標

	・ひらがな10文字が読めて書ける。


●制作意図＆授業のヒント

・ひらがなの成り立ちの漢字とひらがなを組みあせる活動は、生徒の想像力を発揮させるように進めましょう。
・この課で扱う10文字を習った後、読めたり書けるようになる表現

わたしの　でんわばんごうは　～です。
さん　くん　がつ

・付録の五十音図1、2も利用しながら授業ができます。

●補足説明

・参考解答
　　わ→和　　た→太　　の→乃　　ん→无　　こ→己　　

う→宇　　さ→左　　は→波　　か→加　　つ→川
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