第1册第4课

第4课 喜欢的事物
目标　

	日语学习目标
・能说出自己喜欢的事物，询问对方喜欢的事物。　　　　　　　　　　　　　　　

・能询问自己不知道的东西，或回答此类问题。
文化·人际关系目标
・通过了解互相喜欢的事物，构筑良好的朋友关系。

・通过发现各国初中生所喜欢的事物与自己有什么相同处和差异，来产生共鸣和兴趣。 
・体验日本的“划拳”游戏。
・和中国的划拳相比较，发现共同点和差异。
	文字学习目标
・能读写10个平假名。


主题场面

●制作意图与教课的启发点
    结交朋友，一般是通过了解对方的兴趣爱好开始的。主题场面是:张婷和美佳互相询问对方兴趣爱好，美佳被张婷问到后，向张婷问了同样的问题，并从中找到共同点的场面。（主题场面前的漫画图中，美佳看着音乐教室，脸上露出一丝快意。看到这个，张婷就想：美佳是不是喜欢音乐呢？）让学生进一步观察张婷和美佳互相询问对方兴趣爱好的漫画场面，然后想一想自己的兴趣爱好，从而引出下一个学习活动(喜欢的事物的示意图)。
・主题场面是为了把学生的思维引向话题，目的是为了激活学生的思维，所以不要马上提示「～が好き」的表达方式。在学习活动进行中，等学生很想说了，再提示会更有效果。

・提问例

　　　　　○　你想和对方成为朋友时，会问什么呢？

　○　两个人在做什么呢？

○　美佳来到音乐教室时，是什么样的心情？（让学生通过主题场面前的漫画图进行思考）

○　你如果是张婷，会问什么呢？

○　美佳的爱好是什么？（让学生通过所有漫画进行思考）

○　美佳也在问张婷。你认为她在问什么？

○　你自己的爱好是什么？
●补充说明

没有。
学习活动

喜欢的事物／喜欢的事物的示意图
	活动目标

	・学会询问自己眼前的东西是什么，并且能够回答出来。
・学会确认自己眼前的东西是什么。
・当不知道某个特定的事物用日语怎么说时，学会把这个信息传递给对方。

	技能
	语言材料

	听说
	读
	写
	表达方式
	词汇

	●
	
	
	これ、ゲーム？
－うん、ゲーム。　　　　　　　　　　　　　　　　　　
－ううん、ゲームじゃない。
これ、何？

－ゲーム。
	何、これ、うん、ううん、アニメ、ゲーム

	●
	
	
	日本語で何ですか。／サッカーです。
	日本語


●活动内容
・使用星海中学1年×班同学整理的喜欢的事物照片、剪贴画和绘图等进行询问那是什么。

・参照王同学和美佳的“喜欢的事物的示意图”，制作自己“喜欢的事物的示意图”（将自己喜欢的事物画好然后贴出来）。　询问旁边的同学“喜欢的事物的示意图”上的内容。查看一下自己喜欢的事物用日语怎么说。
●制作意图与教课的启发点
・首先，让学生制作“喜欢的事物的示意图”，可以自由地贴或画出自己喜欢的东西。让学生尽量不使用文字进行表达。
・然后，参照 第67页图中的王志鹏和美佳的样子，一边用手指着图一边互相提问。例如:“これ、动画片？”因为学生们还不知道自己喜欢的东西用日语怎么说，所以用汉语也可以。另外，用手指着问的话，“これ”就容易被理解了。
・学生们画的东西中如果有看上去并不明白是什么的东西时，画的人和看了并不明白的人之间就存在着信息差。利用交流上的信息差，适时导入“これ、何？”会更有效果！因为真的是在看不明白才去问这一现实场面中使用了这种表达方式。

・学生们在用母语互相介绍彼此喜欢的事物的过程中，会想知道用日语怎么说！那时，如果导入“日本語で何ですか”，这句日语的使用方法就会很清楚了。

●补充说明
・在本课中，无需导入“それ”“あれ”，将会在第三册第18课中学到“それ”，在第三册第15课中学到“あれ”。如果学生指着离对方近的东西或是远处的东西提问时，可以适当地教给学生如何使用“それ”、“あれ”。

和朋友一起找出与朋友的共同点
	活动目标

	・学会说自己喜欢或者不喜欢的运动、乐器等。
・学会询问对方喜不喜欢运动或者乐器等。

・学会说自己也和对方一样喜欢同一件事物。

	技能
	语言材料

	听说
	读
	写
	表达方式
	词汇

	●
	
	●
	（わたし／ぼくは）～がすき（です）。～さんは？　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　わたし／ぼくもすき（です）。

（わたしは）～はすきじゃない（です）。

わたしたちは～がすきです。　
	わたしたち、すき、すきです、すきじゃない、すきじゃないです、サッカー、バスケ


●活动内容
・说自己喜欢的事物，询问朋友喜欢的事物。喜欢相同事物的同学分为一个小组。

●制作意图与教课的启发点
・本课的主题是“喜欢的事物”，在此之前制作了“喜欢的事物的示意图”、和邻桌互相交流了示意图的内容、也询问了老师喜欢的东西用日语怎么说，但是学生还不知道“喜欢”用日语怎么说。随着学习活动的深入进行，学生们很想知道 “喜欢”用日语怎么说？这时，导入“～が好き”的表达方式。
・在这个活动中，“～がすき”“～がすき？”的表达意图就是为了进一步互相了解。

・这里处理句型“N(名词)がすきです”。如果学生想说的内容适合用“V(动词)ことがすきです”的形式来表达，教师可以适当教授用“Vこと”代替“N”的表达形式。
   　　例　食べること　　料理をつくること　　
●补充说明

没有。
专栏

我的爱好
	活动目标

	・让学生发现世界各地的初中生们喜欢的事物和自己喜欢的事物之间的相同处与差异，使学生产生共鸣和兴趣。


●制作意图
・用照片提示了世界各地的初中生们喜欢的事物。寻找与自己喜欢的事物的相同处和差异。意图是让学生们明白，在同龄的初中生之间，是可以跨越国界感受共鸣的。

●教课的启发点
1．看图，讨论世界各地的初中生们都喜欢什么。

2．与自己相比，有哪些相同处和差异，谈一谈感想。

●补充说明
・有关民族乐器ドムラ（英语：Domra、俄语：домра）的汉语说明请参照下面的网页。

　　　文国俄語：　http://ru.veduchina.com/html/article/200903/48596.shtml
日语广场

划拳
	活动目标

	・体验日本的划拳游戏。
・发现与中国的划拳之间的异同点。


●制作意图
・划拳在世界各地都有，但是在游戏方式和意思上有异同。通过玩儿日本的划拳，思考与中国的有哪些相同处和差异。
●教课的启发点
1．思考划拳只是中国才有吗？

2．教师向学生提示有关日本划拳的输赢的3种模式（可参照教材上的照片）让学生们猜游戏规则和グー・チョキ・パー的意思。以及理解日本是在什么情况下划拳。

3．思考与中国的相同处与差异。

4．听日本的划拳的录音，然后实际尝试日语的划拳游戏。

・划拳在世界各地都有。让学生能够比较玩法，或是划拳游戏规则。

・今后在做学习活动时需要决定顺序，即可实际使用日语的划拳，也是很有意思的。

●补充说明
・划拳在日本常常是决定事情时使用。划拳不仅是孩子，而且大学生和大人有时也使用。

・世界划拳参考网页

　　　（日语）http://www.imajinsha.co.jp/asobiba/jyanken.html
想一想 说一说
●制作意图与教课的启发点
・回顾并确认学习活动中采用的学习内容。

●补充说明
・参考回答

　　　美佳：何が好き？　　　張：音楽が好き。
平假名

	活动目标

	・能读写10个平假名。


●制作意图与教课的启发点
・在进行将构成平假名的汉字和平假名进行组合的活动时，希望充分发挥学生的想象力。

・学习完10个假名之后，可以让学生能够达到读写的表达方式是

　　　わたしは　（おんがく）が　（だい）すきです。

　　　なにが　すきですか

　　　わたしたちは　おんがくが　すきです

　　　さん／くんは　おんがくが　すきです。

　　　わたしも　すきです

　　　なにが　すきですか

・也可以利用附录中的五十音图1、2进行授课
●补充说明
・参考回答
　も→毛　　ち→知　　い→以　　　な→奈　　ほ→保

　お→於　　え→衣　　に→仁　　　き→幾　　れ→礼
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