第4册第26课

第26课　助威
目标
	日语学习目标
・能说出游戏和比赛的结果。

・能表达对助威者感谢之情。
・能对伙伴进行鼓励和助威。
文化・人际关系目标
・体验纸相扑。
· 以足球为例，想一想由体育运动促成的友好交流，思考体育运动给人们带来的联系与情结。


主题场面

●制作意图及教学提示
・美佳她们身穿耀眼的衬衫给足球比赛助威的场面。通过有关助威的提问，导入话题。

　　　提问例　○　美佳正在做什么呢？
　　　　　　　○　你认为她会用什么样的语言助威呢？
○　你平常为别人助威吗？什么时候？怎么助威的呢？
学习活动
助威
	活动的着眼点

	・能说出游戏和比赛的结果。
・能对伙伴进行鼓励和助威。

・能表达对助威者的感谢之情。

	技能
	语言材料

	听
说
	读
	写
	表达
	词汇

	○
	
	
	加油啊！/别输啊！/加油啊！

好！／赢了！／输了。

大家努力取胜啦。
―大家的助威也太震撼了。

对您的助威谢谢了。
	


●活动内容
・1　谈一下你平常和朋友们玩的时候，为别人助威和听到别人为你助威的经历及心情。

・2　做掰腕子、传球、顶气球等游戏，观看的人们用日语进行助威。
●制作意图及教学提示
・着眼于在实际做游戏的过程中，使用日语进行助威。掰腕子、传球、顶气球等在教室里也可以做到的并能加油助威的活动。不拘泥于这些活动，也可以作一些其他的游戏和体育运动的助威活动。
・传球是前面的人传给后面的人，进行速度竞赛的游戏。全体一起传球的话，没有加油助威的了，所以要分组做。一方为加油助威的，在教室里也可以利用书桌和书桌间的空间。
・给谁加油助威，得到了谁的加油助威这是建立人间关系的纽带，不仅要注重加油助威的日语表达方式，也要注重给人加油助威和得到他人加油助威时的心境及作用。

制作助威用的横幅、彩旗或看板吧！
	活动的着眼点

	・能对朋友进行鼓励和助威。

	技能
	语言材料

	听
说
	读
	写
	表現
	語彙

	
	
	○
	加油！／加油！／为冠军而战！／必胜！／要赢啊／团结一致／胜利
	


●活动内容
・制作助威的横幅、旗子、宣传板。
●制作意图及教学提示
・助威声援不只是口头的也有书面的。这个活动是实际操作使用日语做横幅、旗子和宣传板。

●补充说明
・第90页的照片是日本中学运动会用的横幅，以班级为单位做的。

・第90页有写着「勝つぞー（“要赢啊”）」的横幅照片。有关的表记「勝つぞー」原本是「勝つぞ」，但实际说话的人很多大家一起用力喊的时候，尾音就变长了。因此在词尾后面增加了「－」来标记（正规的表记方法是平假名后不能使用「－」的长音标记符号的，但是漫画中常常使用。因此，这样的标记也用在了横幅上。）

专栏
体育运动
	目标

	・以足球为例，想一想由体育运动促成的友好交流，思考体育运动给人们带来的联系与情结




●制作意图及教学提示
・本课主题是“助威”。美佳她们利用漫画中足球赛的助威声援之事，增强了朋友间的友情，王志鹏和姜健在比赛中相互得到了认可。这样的体育运动有增强人与人之间的亲和力，也有凝聚人们与地区之间的力量。因此，本课的专栏是从体育运动的视角设定的焦点。
　◇留意点
　　・喜欢的体育运动和地域（地理、气候）之间的关系
　　・体育运动促成的国际交流・友好交流。

　　・体育运动与地区的联系。
●教学提示
・思考漫画的情节，叙述自己的学校都有怎样的有关体育运动的活动。然后，调查同学是否喜欢体育运动，都喜欢什么样的体育运动，其原因是什么？之后，看表格①思考世界各国，什么体育项目最有人气，为什么人们喜欢那个体育运动呢？还可以让学生思考中国什么样的体育运动最受欢迎那是为什么呢？

・提问学生实际看过什么样的世界体育比赛。如果有学生看了，让那位学生把那个比赛场面、印象和感想说出来与大家共享。如果没有学生看过，也可以让学生谈谈在电视上看到体育比赛时的印象和感想，可以以北京奥林匹克为例。②是读专栏，可以让学生谈谈是否有相同的印象，相反是否有负面的感受等，也可以就体育与国际关系，体育与国际交流让同学自由交换意见。

・向学生提问喜欢足球吗？喜欢的话，给那个球队助威呢？有可能有的人支持本地的球队；也有可能有的人支持强队。③是介绍横滨F・水手队的照片和活动，通过照片介绍的内容思考体育运动与地区间的联系。
●补充说明
・第92页的表格，看国际比赛的结果呈现体育运动的人气程度（日本的足球、花样滑冰；德国、英国的足球等）；寒冷地区的滑雪等的冬季运动很有人气（德国）；殖民地时代传入的体育运动很深深受欢迎（澳大利亚的板球等），这些都很清楚的了解到了。

・日本排位第5的K1格斗技巧、空手道、泰式拳击、中国功夫等站立技巧为中心的格斗技术，日本提出要成为世界一流的新思维，于1993年成立K1。
・③是介绍了2011年3月止，日本有36支专业足球队。每个球队都有当地球场，在当地举办各种活动。例：横滨水手队第93页左下方的照片所示，在本地区的幼儿园、小学巡回开设足球教室。此外，地区举办的各种活动时，球队吉祥物和工作人员也参与。作为饮食教育项目有关体育和营养的信息及时传达给孩子们和当地群众。第3册第113页的地图刊登了「マリノスタウン（水手之家）」，这里除了有球队练习的场所以外，还有提供参观练习的设施和商店，也可以在这里举办各种活动，为促进地区的人际交流起到了积极作用。
参考：与地区间的合作  http://www.f-marinos.com/category/hometown.html#hometown
　　　  マリノスタウン（水手之家）  http://www.f-marinos.com/marinostown/
・日本除足球之外，棒球也和地区有着密切关联。日本有12支专业棒球队。各队的（棒球）本垒由都道府县来分配。
日语广场

纸制相扑
	目标

	・体验纸制相扑


●制作意图及教学提示
・列举从日本的游戏中谁都可以轻松参加的，伴随助威的纸相扑。纸相扑不是比体力而是比相扑运动员的制作方法和比赛场地的折叠的方法来决定胜负。所以具有谁都能积极参与的可能性的一种玩法。
●教学提示
・学生各自做成的相扑运动员，以淘汰赛的形式相斗更有意思吧。

●补充说明
参考网页
○冗谈法人日本纸相扑协会
可以下载第91页的样图
http://www.geocities.jp/goldandbook/kamizumou/sakusei4.html
○kids@nifty　

可以下载相扑样图
http://kids.nifty.com/handmade/paper/event/11/index.htm
想一想 说一说
●制作意图及教学提示
・「説一説！写一写！」是从插图的人物的心情角度来表达，说一说，写出横幅试一试。配音内容利用CD来确认。

●补充说明
参考答案
说一说！写一写！

上段　助威的语言 ：がんばれ！ファイト！負けるな！
横幅语言：がんばれ！一致団結  等等
　　　  下段　勝った！

負けた！

応援ありがとう。
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